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Sikmy vrh

V priklade su pouzite nasledovné moduly programu MSC.ADAMS:
MSC.ADAMS/View

MSC.ADAMS/Solver

MSC.ADAMS/Postprocessor

V priklade su ukazané nasledovné techniky prace s programom:
- vytvorenie geometrie SPHERE, BOX

- premenovanie ENTITY

- zmena zotrvacnych vilastnosti PARTu

- Zmena parametrov pracovnej mriezky

- definovanie pociatoCnych podmienok pre PART

- vytvorenie meraca MEASURE

- realizacia analyzy, zobrazenie animacie analyzy

- pouzitie funkcie POINT TRACE (vykreslenie drahy)

- pouzitie sledovacieho nastroja v postprocessore
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Sikmy vrh

Ulohy: A) Zistite vzdialenost, do ktorej dopadne teleso vymrstené podiato&nou
rychlostou 6 m/s pod uhlom 60° ako je ukazané na obrazku dole

B) VypocCtom overte ziskany vysledok

eEmis /
A A8 =60° .
H;///f/?fff/Hrfff’f///f///f/f/f///’f//ﬁffff//’f//jff/{ff/f

R

Spustenie programu MSC.ADAMS/View:

1. Dvojitym kliknutim na ikonu na pracovnej ploche

2. Prostrednictvom Start menu systému Windows

Start — Programs — MSC.Software —- MSC.ADAMS 2003 - AView —
ADAMS - View
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Sikmy vrh

Vytvorenie databazy (modelu)

Hooww would vau like to proceed??

pomocou uvitacieho dialogového (j Cieac arennotd ) 1

Open an existing databaze .
I " Impart & file MSC.ADAMS
panelu: - en i |

1. V Casti ,How would you like to

Statin | DAADAMS 2 o
proceed?” vyberte Create new Mokl name | skiy_vi 3
Gravity | Earth Mormal [-Global ] j
model (1) Urits | MMKS - mm kg N.s.deg ~ ~
2. V poli 2 vyberte, do ktorého MSCP\SOFTWARE.

adresara sa maju ukladat’ vSetky

subory vytvorené pri praci s modelom. Mali by ste mat zvoleny adresar
D:\ADAMS, ak nie je, tak pomocou ikony 4| vyberte tento adresar

3. V poli 3 napiste meno modelu sikmy_vrh
4. Skontrolujte, Ci je zvoleny smer gravitacie ako —Y a systém jednotieck MMKS

4. Kliknite ravym tlaéitkom mysi (L) na OK
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Sikmy vrh

Vytvorenie tuhého telesa (,,kamen®) s geometriou gule:

1. Kliknite (R) na ikonu skupiny pevnych telies (4) a

vyberte (L) prikaz na vytvorenie gule (sphere) (5)

2. Zaskrtnite policko Radius (6), tym urCite, Ze chcete vytvorit

gulu s Vami vopred definovanym polomerom

3. Do pola 7 napiste 50 pre polomer 50 mm
4. Kliknite (L) do poCiatku sur. systému tak ako je ukazané na

obrazku 8 a tym vytvorite gufu s priemerom 50 mm,

ktora by mala vyzerat ako na obrazku 9
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Sikmy vrh

Premenovanie PART_2:

1. Kliknite (R) na geometriu gule a kliknite (L) na Part: PART_2 — Rename (10)

2. Do pola New Name napiste meno noveho partu v plnom tvare
.sikmy_vrh.kamen (11)

3. Potvrdte zmenu kliknutim (L) na OK

Part: PART_2 Select

-Elipzoid: ELLIPSOID_T  » t odify
Appearance
Infa

teazure

Object sikmy_wih PART 2 L - e 10
Dalaia

Mew Name ikrmy_wrh kamen ] ] l : -
Rename

] ‘ Apply | Cancel
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Sikmy vrh

Zmena hmotnosti ,,kamena“:

1. Kliknite (R) na geometriu gule a kliknite (L) na Part: kamen — Modify (12)

2. Zmeinte polozku Define Mass by na User Input (13)

3. V poli Mass (14) prepiste hodnotu na 1, tym zmenite hmotnost kamena na 1 kg

4. Zmenu hmotnosti potvrdte kliknutim (L) na OK

Part: kamen
-Ellipzoid: ELLIPSOID_1

Meazure

N Eody | kamen e

B Category I b azz Properties j Delete

Define Mass By | dzer Input 1 3 j Rename
[Delactivate
Mazs| 1 14 J

|;.;;4| 4084 5340484423 [ Off-Diagonal Terms

Iy 4084.5340484423

22| 4084.5340484423

Center of Mazs Marker | =l

Inertia Reference Marker |

ak | &pply ‘ Cancel |
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Sikmy vrh

Zmena parametrov pracovnej mriezky:

ADAMSView 2003.0.1

1' Kllknlte (L) \Y (MB) Settings - File Edit “iew Build Simulate Bewiew | Settings Toolz Help 15
3 Coordinate Syeter
Workmg Grid... (15) Wwhorking Grid.. s
- - . , ] v Show Working Grid IE JBject Fozition Handle...
2. Zmente polozku Size v stlpci X na 4000 Urits..
- f* Rectangular ¢ Paolar Breriy.
a v stlpci Y na 3000 (16) 16 - » lgghnng___
3. Zmenu potvrdte kliknutim (L) na OK See |40 3000 Cokors..
i Spacing | (S0rmm] | (S0rmm] Wiew Backaground Colar. .
4. StlaCenim z, stlacenim a drzanim (L) a ) Force Graphics..
i Colar Weight Mames. ..
posuvanim mysSi smerom dole zvacsite W Dots |comvast  v|[1 || Sobver :
, . . , "WV Axes |Contrazt 1 - Command File...
pracovnu plochu tak, aby ste videli celu - Lo [Con o [T o |
Save Settings
praCOVI’]l] mriGZKU | Tiiad | Solid b Bestore Settings

| Set Location ... j

| Set Orientation ... j

k. | Apply | Cancel |

o i~ o [5¥1 = = [xk] i
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Sikmy vrh

VasSe pracovné okno by malo vyzerat priblizne ako na nasledujucom obrazku.

ADAMS/View 2003.0.1

File Edit View Buid Simulate Beview Settings Tool: Help
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Sikmy vrh

Vytvorenie roviny:

1. StlaCte F4 pre zobrazenie Sdradnicového okna

2. Kiliknite (R) na ikonu skupiny pevnych telies (17) a

vyberte (L) prikaz na vytvorenie gule (sphere) (18)
Vyberte On Ground (19)

Zaskrtnite Length (20)

Do pola 21 napiste dizku 3500 (mm)

Zaskrtnite Height (22) ; :
Do pola 23 napiSte vySku 100 (mm) |
Zaskrtnite Depth (24)

Do pola 25 napiste Sirku 100 (mm) v Height 22
O Kllknlte (L) na mlesto 0 150 0 tym vytvorlte kvader | 100 23

: v Depth 24
100 25

-*“3.00.\'.0’.0":“.00
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Sikmy vrh

VasSe pracovné okno by malo vyzerat priblizne ako na nasledujucom obrazku.

File Edit “iew Build Simulate Bewview Settngs Toolz Help

PTG

% | Dynamic Zoom: Left mouse button to zoom; right button to terminate
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Sikmy vrh

Definovanie pociato¢nej rychlosti:

1. Stlacte F4 pre zatvorenie Suradnicoveho okna

2. Kliknite (R) na geometriu gule, kliknite (L) na Part: kamen — Modify (26)

3. Zmente Category na Velocity Initial Conditions (27)

4. ZaSkrtnite X axis a do pola 28
6*cos(60d)(m/sec) —

5. Zaskrtnite Y axis a do pola 29 i T
6*sin(60d)(m/sec) ” — i

6. Zmenu pociatognej rychlosti (LT oy _ 27 ) E‘;I]
potvrdte Kliknutim (L) na OK v e

(w Hads |[Eoosiildimsec)) 28 } X aris
(w Vads | (BniE0dimiecl] Q) )— Y ais

I Zans [~ Z amis

0K | Apply ‘ LCancel ‘
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Sikmy vrh

Vytvorenie merac¢a (MEASURE) vzdialenosti dopadu kamena:

1. Kliknite (R) na geometriu gule, kliknite (L) na Part: kamen — Measure (30)

2. Do pola Measure Name napiste nazov meracCa
vzdialenost_dopadu (31)
3. Nastavte, ak nie je, Characteristics na CM position (32)

4. V poli Component zvolte X (33), pretoze chceme merat horizontalnu
vzdialenost

5. V poli From/At nastavte .sikmy_vrh.kamen.cm (34)

6. Zaskrtinte Create Strip Chart (35), tym zvolite moznost' vytvorenia grafu
meraca

7. Vytvorenie meraca potvrdte kliknutim (L) na OK

Vytvori sa graf meraca, ktory je zobrazeny na obr. 36

Obrazky k tejto Casti su na nasledujucej strane
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Sikmy vrh

ﬁ. Fart: kamen Select
& -Elipsoid: ELLIPSOID_1  » Madify
Appearance
|nfo
-,
bMeasure Mame: wezdialenost_dopadu 3 1 Measure
. L
vzdialenost_dopadu 36 ,| : T B
i | L=
]

30

Delete

1.0 Characteristic: | CM position Bename

Time: O =—Cum=nt . [Delactivate

0E
- f+ _zikmy_wrh.kamen.cm
" ground
34 Orientation. ..
. {'l.:l R 0.5 1.0 Reprezent coordinates in:

35

(W Create Stip Ehart)

2
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Sikmy vrh

Spustenie simulacie:

1.

Kliknite (L) na ikonu Interactive Simulation Controls (37)
Nastavte Cas simulacie End Time na 1.5 (38)

Zmernite Steps na Step Size (39)

Nastavte velkost kroku Step Size na 0.02 (40)

ZmensSite si pracovnu plochu tak, aby ste videli celu
pracovnu mriezku

Kliknutim (L) na ikonu (41) spustite analyzu

ADAMS spusti simulaciu a kamen je vymrsteny pod uhlom
60° azaroven sa v grafe meraca vykresluje aktualna
vzdialenost kamena od miesta vypustenia

Po skoncCeni simulacie kliknite (L) na ikonu (42), ktorou

zresetujete model do povodného stavu

Main Toolbox

| Mo Debug j e

Fender | lcons
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Sikmy vrh

P

. L . Main Toolbox |74
Zistenie ¢asu dopadu kamena: .

1. Kliknite (L) na ikonu Animation (43)

2. Spustite animaciu kliknutim (L) na ikonu (44)

3. Ked sa kamen priblizi k rovine zastavte animaciu kliknutim
(L) na ikonu (45)

4. Pomocou ikon (46) a (47) nastavte animaciu do polohy
ked sa kamen zhora priblizne dotyka roviny

5. Poznacte si Cas, v ktorom nastal dotyk, Cas sa zobrazuje v
[avom hornom rohu pracovného okna ako je to naznaceneé
na obrazku dole a na obrazku na nasledujucej strane

& ADAMS/View 2003.0.1
File Edit “iew Buld Simulate Hewview Settings Tool: Help

Last Run Time= 1.0600 Frame=54
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Sikmy vrh

ADAMS/View 2003.0.1
File Edit “iew Build Simulate Heview Settings Tools Help

_ast_Run Time= 1.0600 Frame=54
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Sikmy vrh

Vykreslenie ¢iary zobrazujucej prejdenu drahu kamena: -
1. Kliknite (L) v (MB) na Review — Animation Controls... (48)

nulate i Sattinge T ople H

Animation Controls. . 48

Linear Modes Contralz...

Otvori sa Vam dialégovy panel Animation Controls

Pozstprocessing... Fa

Create Trace Spline

Zmente pole (49) na Trace Marker:
V riadku pod nim kliknite (R) a kliknite (L) na Marker - Browse... (50)

a &~ W N

Otvori sa Vam Databazovy navigator a v hiom rozbalte polozku kamen a
kliknite (L) na cm (51) a pre potvrdenie vyberu kliknite (L) na OK

6. V dialégovom okne Animation Controls pod Trace Marker: by sa Vam malo
objavit meno cm (52)

7. Kliknite (L) na ikonu Play animation (53) a zaCne sa Vam prehravat animacia
Sikmého vrhu aj s vykreslfovanim drahy markera, ktory sme vybrali, v naSom
pripade taziska (cm)

Obrazok k tejto Casti sa nachadza na nasledujucej strane
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Sikmy vrh
Database Navigator Animation Controls

4 «¢| ¢ =] >|»

= 3ikmy wrh Model i
+ ground 51 Part {(grc Anc 53 +lnc
S 7 ol nd

- kamen Bart

cm Marker

MAROEEER 1 Marker

Analyziz: Last_Fun

Libra Wi rmain. fromt

| Fived Baze j

1| | Std. Camnera

I+ Filker | ¥ | Browse. ..

Sortby | Type | [ Highlight + - - TraceMarker: j )49

b

b arker Fick.
Text ( Browse. .

Farameterize 3 [Auezses K™

Cycles:

ikmy_wihkamen.cm Pk Lreate

Figld Info k

Frame |

[ Supelimpose [ lcons
[ Contour Plaots
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Sikmy vrh

| ADAMS/View 2003.0.1 =J=JEd

Fil= Edit “iew Buld Simulate Hewiew Settngs Toolz Help

Last_Run Time= 1.5000 Frame=T&

3
[-\P

2
&

*

Anirmation

M« < =|> |
-Inu:ﬂ b JL'+|”E

Analysiz; | Last_Run

Wi | mair. frant

&

| Base Part j
|

| Fined B aze

[ Cortour Plats

[ Loop J

Hendet| lcong ‘

| Std. Camera

&

| Trace Marker:

=
|C|TI

P
Y | Select
o |Time R ange: v||D.EI,'|.5
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Sikmy vrh

Zistenie miesta dopadu kamena: e ——
1. Kliknite (R) v okne meraCa mimo Ciary a kliknite 4500

(L) na pole Plot: scht1 — Transfer To Full Plot (54) | . Plet: schi Transter To Full Pt
Otvori sa okno MSC.ADAMS/Postprocessor _ eseriony 54

Delete All Curves

Delete Strip Chart

2. Kliknite (L) na ikonu Plot Tracking Tool (55)

Pod panelom nastrojov sa ukaze novy panel, ktory Vam ukazuje aktualnu poziciu
sledovacieho nastroja na krivke

3. Nas zaujima vzdialenost v Case, v ktorom nastal dotyk kamena s rovinou, a preto
sa posuvajte po krivke (56) az kym nemate v stavovom riadku pod liStou nastrojov
ukazany Vami zisteny Cas dopadu (57)

4. Odpiste si hodnotu vzdialenosti dopadu kameria (58)

Obrazok k tejto Casti sa nachadza na nasledujucej strane
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Sikmy vrh

ADAMS/PostProcessor 2003.0.1 M=%
File Edit Wiew Plot Toolz Help 55
2t e~ )] ARz L@ @I B DI B EEF
ES N Slope: Fir: b aw: Buwg Ak5: # of Points:
1.06 31800 3000.0 0o 458000 2280.0 26067221 7B | |
= | -
- 1] page_1 . vzdialenost_dopadu
45---_||:|age_2 58 Rl —
3500.0 4
3000.0 7 %
EELUU.D 56
J
=
EEDUD.D‘
1500.0
1000.0 7
Mame Filter ) -
- | 500.0
0.0 T
0.0 0.5 1.0 1
Time (zec)
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Sikmy vrh
Overenie vysledkov zo simulacie pomocou vypoctu:

Vysledok vypocCitany v analyze:

vzdialenost dopadu:

Vypocet:

Vx, = 6000 x cos60° = 3000 mm/sec

Vy, = 6000 x sin60° = 5196 mm/sec

Y=Y+ Vy,t—(1/2)gtz =0+ 5196t - 0.5 x 9806 x t2 =>t=1.06 s

x (R) = x, + Vx,t = 0 + 3000 x 1.06 = 3180 mm
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